SNOOKER
PRZEWODNIK PO ZMIANACH W PRZEPISACH GRY

Cze$é 1. WYPOSAZENIE (EQUIPMENT)

Punkt 1. St6t standardowy (The Standard Table)

(a) Wymiary pola gry
Obszar pola gry ograniczony czotami band wynosi 11 stdp 8 i 72 cala x 5 stop 10 cali (3569 mm x
1778 mm), z tolerancjg obu wymiaréw +/- 2 cala (13 mm).
(b) Wysokos¢
Wysokos¢ stotu mierzona od podtogi do najwyzszej czesci band wynosi 2 stopy 10 cali (864 mm) z
tolerancjg 2 cala (13 mm).
(c) Dolna Banda i Gérna Banda
Dwie krétsze strony stotu okreslane sg jako Dolna (zwana réwniez Bazg) oraz Gérna Banda. Wios
sukna utozony jest tak, aby przylegat do stotu i byt skierowany od Dolnej Bandy w strone Gornej
Bandy.
(d) Linia Bazy i Baza
Linia znajdujgca sie w odlegtosci 29 cali (737 mm) od czota Dolnej Bandy i réwnolegta do niej oraz
biegngca pomiedzy bocznymi bandami, nazywana jest Linig Bazy. Obszar pomiedzy tg linig a Dolng
Banda nazywany jest Baza.
(e) Pole "D"
Pole "D" jest pdtkolem wpisanym w Baze, o $rodku w punkcie Srodkowym Linii Bazy i promieniu
rownym 11 i %2 cala (292 mm).
(f) Punkty wyznaczone
Dwa punkty wyznaczone znajdujg sie w naroznikach pola "D". Patrzac od strony Dolnej Bandy,
punkt z prawej strony nazywany jest punktem Zottym, a punkt z lewej strony nazywany jest
punktem Zielonym.
Na srodkowej podtuznej linii stotu znajdujg sie cztery punkty wyznaczone:

(i) Punkt Brazowy, lezacy na srodku Linii Bazy;

(i) Punkt Niebieski, lezagcy w potowie odlegtosci pomiedzy czotami Band Gornej i Dolnej;

(iii) Punkt Rézowy, lezacy w potowie odlegtosci pomiedzy punktem Niebieskim i czotem Gornej
Bandy;

(iv) Punkt Czarny, lezacy w odlegtosci 12 i 34 cala (324 mm) od czota Gérnej Bandy.
(g) Wioty kieszeni
Wiloty kieszeni znajdujg sie w kazdym z czterech naroznikdw stotu oraz po $rodku obu dtuzszych
bokdéw stotu.

Wymiary i tolerancje zostaty znormalizowane. Dolna i Gérna Banda zostaty nazwane i opisane. Nie
majg zastosowania dawne nazwy punktéw wyznaczonych: gtéwny, piramidy i centralny.




2. Bile (Balls)

(a) Komplet bil sktada sie z 15 bil Czerwonych oraz po jednej bili w nastepujacych kolorach: Zétty,
Zielony, Brazowy, Niebieski, R6zowy, Czarny oraz Biaty.

(b) Bile s3 wykonane z tworzywa o zatwierdzonym sktadzie i majg $rednice 52,5 mm z tolerancja
+/- 0,05 mm.

(c) Bile powinny mie¢ w miare mozliwosci jednakowg wage, przy czym rdznica miedzy najciezsza, a
najlzejsza bila w komplecie nie powinna by¢ wieksza niz 3 g.

(d) Bile lub komplet bil mozna wymieni¢ za zgodg zawodnikéw lub na podstawie decyzji sedziego.

Definicja zostata rozszerzona. Dodano Punkt 2(a) oraz doprecyzowano Punkt 2(c).

4. Przyrzady pomocnicze (Ancillary)

Podpérki pod kije, dtugie kije, przedtuzki i nasadki mogg by¢ uzywane przez zawodnikdéw do
poprawy pozycji kija przy uderzeniu. Dotyczy to zaréwno przyrzaddéw stanowigcych wyposazenie
stotu, jak i przyniesionych przez zawodnikdw lub sedziego. Wszelkie przedtuzki, nasadki i inne
przyrzady pomocnicze muszg zostac zatwierdzone przez odpowiedni organ zarzadzajacy.

Definicja nie wskazuje organu zarzadzajgcego. Moze to mie¢ zastosowanie np. w przypadku
turniejéow dla zawodnikdw niepetnosprawnych, gdzie w uzyciu znajdg sie dostosowane do potrzeb
przyrzady pomocnicze.

Czesc 2. DEFINICIE

Punkt 5. Rozgrywajacy i Kolejnos¢ gry (Striker and Turn)

Zawodnik, na ktérego przypada kolejnos¢ gry lub ktéry jest w grze, jest zawodnikiem
rozgrywajgcym. Jego podejscie konczy sie, gdy:

(a) wykona zagranie i nie zdobedzie w nim punktéw; lub

(b) popetni faul, wszystkie bile znieruchomiejg oraz sedzia uzna, ze rozgrywajacy odszedt od stotu;
lub

(c) nakaze przeciwnikowi ponowng gre po faulu; lub

(d) frejm zostat zakonczony przez rozgrywajgcego, gdy na stole jedyng pozostatg bilg do
rozgrywania jest Czarna bila, sumaryczne punkty nie majg znaczenia, a jego przewaga punktowa
wynosi wiecej niz siedem punktéw; lub

(e) decydujaca Czarna bila zostata wbita, a bila rozgrywajgca znieruchomiata.

Definicja zostata doprecyzowana, aby utatwi¢ wskazanie kiedy podejscie zawodnika zaczyna sie, a
kiedy koficzy. Dodano Punkt 5(d) oraz Punkt 5(e).




6. Zagranie (Stroke)

(a) Zagranie jest rozpoczete, gdy rozgrywajacy uderzy biatg bile koncdwka kija, z wyjatkiem
sytuacji, podczas ktorej rozgrywajacy dopiero okresla kierunek uderzenia biatej bili (co nazywane
jest piérkowaniem).
(b) Bila biata musi zosta¢ uderzona tylko jeden raz i nie moze by¢ pchnieta do przodu. Koncéwka
kija moze przez chwile pozostawa¢ w kontakcie z bilg biatg w momencie uderzenia, kiedy bila
wykonuje juz ruch do przodu.
(...)
(d) Zagranie nie jest zakonczone, dopdki:

(i) jakakolwiek bila znajduje sie w ruchu;

(if) wymagane bile nie zostang ustawione na stole; oraz

(iii) wszelkie przyrzady pomocnicze uzywane przez rozgrywajgcego hie zostang usuniete lub
sedzia nie uzna, ze rozgrywajacy odszedt od stotu.

(...)

Punkt 6(a) - przepis precyzuje, ze nieumys$lne dotkniecie bili biatej koncdwka kija podczas
pidrkowania nie jest zagraniem (w takiej sytuacji CHYBIENIE nie moze zosta¢ ogtoszone, skoro
zagranie nie zostato wykonane).

Punkt 6(b) - przepis precyzuje, ze pchniecie nie jest dozwolone, natomiast kofcdwka kija moze
chwilowo pozostawa¢ w kontakcie z biatg bilg w momencie uderzenia (inaczej kazde zagranie
mozna by uznac za pchniecie).

Punkt 6(d)(iii) - przepis precyzuje, ze jesli zawodnik uzywa przyrzadéw pomocniczych podczas
nastepujacych po sobie zagran i nie usunie ich ze stotu pomiedzy zagraniami, wéwczas do sedziego
nalezy decyzja kiedy poprzednie zagranie zakonczyto sie, a kiedy rozpoczeto nastepne.

7. Wbicie lub spowodowanie wpadniecia bili do kieszeni (Potting and Pocketing)

Whbicie ma miejsce, jezeli bila do rozgrywania po kontakcie z inng bilg i bez naruszenia niniejszych
przepisow wpadnie do kieszeni. Wbicie bili do kieszeni nazywane jest wbijaniem. Spowodowanie
wpadniecia bili do kieszeni w zagraniu, w ktérym zostat ogtoszony faul, nie jest nazywane
wbijaniem.

Do definicji wprowadzono rozréznienie pomiedzy wbiciem bili, ktdre jest punktowane a
spowodowaniem wpadniecia bili do kieszeni, ktore jest faulem.

9. Pozycja w rece (In-hand)

(a) Bila biata (rozgrywajaca) znajduje sie w pozycji w rece:
(i) przed rozpoczeciem kazdego frejma;
(ii) kiedy wpadnie do kieszeni;
(iii) kiedy zostanie wybita poza stét; lub
(iv) przed rozpoczeciem dogrywki na ponownie ustawionej Czarnej bili (patrz Czes¢ 3 Punkt 4(b)).




(b) Bila biata pozostaje w pozycji w rece do chwili:

(i) prawidtowego jej zagrania z tej pozycji; lub

(ii) popetnienia faulu z jej udziatem, gdy nie jest ona w posiadaniu rozgrywajacego.
(c) Rozgrywajacy jest w pozycji w rece, kiedy bila biata znajduje sie w pozycji w rece.

Punkt 9 b(ii) - przepis zmieniono.

Normalng praktyka jest, ze po wpadnieciu bili biatej do kieszeni, sedzia ustawia te bile na polu gry
przy Dolnej Bandzie, a zawodnik rozgrywajacy jest w pozycji w rece. Jezeli rozgrywajacy przed
wykonaniem zagrania spowoduje jakiekolwiek naruszenie przepisow, np. poprzez dotkniecie -
dowolng czescig ciata, stroju lub przyrzadu pomocniczego - bili do rozgrywania, jednakze BEZ
udziatu bili biatej, DOTYCHCZAS bila biata w kolejnym zagraniu bytaby w grze (czyli musiataby by¢
zagrywana z miejsca, w ktorym zostata pozostawiona na polu gry), natomiast OBECNIE pozostaje
w rece do nastepnego zagrania (patrz rowniez CzeS¢ 3 Punkt 10(j) Faule oraz 3(b)(vii) Wartosci
kar).

14. Wybicie poza sto6t (Forced off the table)

Bila jest wybita poza stot, jezeli ostatecznie nieruchomieje poza polem gry lub kieszenia. Bile uznaje
sie za wybitg poza stdt réwniez w sytuacji, gdy zostanie poruszona lub podniesiona przez
rozgrywajgcego tak, jak to opisano w Czesci 3 Punkt 16.

Do definicji wprowadzono nawigzanie do nowego przepisu Czesci 3 Punkt 16 Bila poruszona
umyslinie.

15. Naruszenie przepisow, Faule i Kary (Infringements, Fouls and Penalties)

Naruszenie przepisdbw ma miejsce, jezeli zostanie ztamany ktorykolwiek z niniejszych przepisow.
Faul jest naruszeniem przepisow, ktdre konczy podejscie zawodnika popetniajgcego faul. Kary s
naruszeniami przepisow, ktore nie wptywajg na kolejnos¢ gry.

Do definicji wprowadzono rozrdznienie pomiedzy faulem, ktory konczy podejscie zawodnika a karg,
ktéra nie wptywa na kolejnos¢ gry (przyktady znajdujg sie w rozszerzonej Czesci 3 Punkt 11
Wartosci kar).

17. Pozycja snooker (Snookered)

(...)

(e) Pozycja snooker nie moze by¢ wymuszona przez bande.

Punkt 17(e) - przepis zmieniono.




Pozycja snooker moze by¢ wymuszona tylko przez bile nierozgrywane. DOTYCHCZAS, jezeli
naroznik czota bandy przestaniat bile biatg WCZESNIEJ] niz bila nierozgrywana, bila biata NIE
znajdowata sie w pozycji snooker. OBECNIE naroznik czota bandy nie jest brany pod uwage.

19. Pchniecie (Push Stroke)

Pchniecie ma miejsce, jezeli koncdwka kija pozostaje w kontakcie z bilg biata:

(@) kiedy bila biata wykonuje juz ruch do przodu, z wyjatkiem chwilowego pozostawania w
kontakcie bilg biatg w momencie uderzenia; lub

(b) kiedy bila biata ma kontakt z inng bila, z wyjatkiem przypadku, gdy bila biata i inna bila niemal
sie dotykaja, a bila biata trafia te bile pod bardzo matym katem.

Punkt 19(a) - przepis precyzuje, ze pchniecie bili nie jest dozwolone, natomiast koncéwka kija moze
chwilowo pozostawa¢ w kontakcie z biatg bilg w momencie uderzenia (inaczej kazde zagranie
mozna by uznac za pchniecie).

20. Przeskok (Jump Shot)

Przeskok ma miejsce, jezeli bila biata przechodzi nad dowolng czescig innej bili, trafiajgc ja lub nie,
z wyjatkiem przypadkow, gdy:

(a) bila biata najpierw uderza bile do rozgrywania, inng niz bila styczna, a nastepnie przeskakuje
nad kolejng bila;

(b) bila biata podskakuje i uderza bile do rozgrywania, inng niz bila styczna, ale nie spada po jej
przeciwnej stronie;

(c) bila biata po prawidtowym uderzeniu bili do rozgrywania, innej niz bila styczna, przeskakuje nad
nig po odbiciu sie od bandy lub innej bili.

Definicje rozszerzono. Jezeli bila biata dotyka bile do rozgrywania, nie jest to réwnoznaczne z
trafieniem jej. Oznacza to, ze faulem jest spowodowanie przeskoku nad jakakolwiek bilg w trakcie
odgrywania bili biatej od bili stycznej, jezeli najpierw nie zostanie uderzona bila do rozgrywania.

21. Chybienie (Miss)

Chybienie ma miejsce, jezeli bila biata nie osiggnie pierwszego kontaktu:

(a) z bila rozgrywang; lub

(b) z bilg deklarowang jako wolna bila, chyba Ze bila deklarowana i rozgrywana zostaty uderzone
jednoczesnie.

Punkt 21(b) - przepis precyzuje, ze sedzia ogtasza FAUL i CHYBIENIE, jezeli zawodnik NIE trafi
pierwszym uderzeniem bili deklarowanej jako wolna bila, nawet jezeli trafit bile rozgrywana.
Wyjatkiem jest sytuacja, kiedy bila deklarowana i rozgrywana zostaty uderzone jednoczesnie.




22, Konsultacja (Consultation Period)

Konsultacja to okres, w ktérym zawodnicy mogg pomagac sedziemu w przywrdceniu bil na pozycje
sprzed naruszenia przepiséw (patrz Czes¢ 3 Punkt 2c(ii), 3(k), 10(i), 14, 15 oraz 16) lub w sytuacji
opisanej w CzesSci 3 Punkt 9. Konsultacja rozpoczyna sie w momencie podjecia decyzji o
przywroceniu bil na poprzednie pozycje, a konczy, gdy obaj zawodnicy sg zgodni co do ustawienia
bil; lub na podstawie decyzji sedziego.

Punkt 22 - w catosci dodany.
Wskazano, kiedy konsultacja zaczyna sie, a kiedy konczy, oraz w jakich sytuacjach ma
zastosowanie.

Czesc 3. ZASADY GRY (THE GAME)

2. Ustawienie bil (Position of Balls)

(...)
(c) Po rozpoczeciu frejma bila w grze moze by¢ czyszczona wytgcznie przez sedziego, na rozsadne
Zyczenie rozgrywajgcego, przy czym:

(i) pozycja bili markowana jest przez odpowiedni pozycjoner, ustawiony zanim bila zostanie
wzieta do czyszczenia;

(i) pozycjoner markujgcy pozycje bili wzietej do czyszczenia jest traktowany jak bila i nabiera
wartosci punktowej bili czyszczonej do chwili jej wyczyszczenia i ponownego ustawienia na stole.
Jesli zawodnik, inny niz rozgrywajacy lub partner rozgrywajgcego, dotknie lub przesunie
pozycjoner, sedzia ogtasza KARE i ustawia pozycjoner lub czyszczong bile w poprzedniej pozycji,
nawet jezeli pozycjoner zostat podniesiony.

Punkt 2(c)(i) - przepis zmieniono.

DOTYCHCZAS nie byto koniecznosci markowania bili znajdujacej sie na punkcie wyznaczonym.
OBECNIE jest to wymagane, jezeli zostato wykonane przynajmniej jedno zagranie po ustawieniu bili
na punkcie wyznaczonym.

3. Sposadb gry (Mode of Play)

Zawodnicy okreslajg kolejnos¢ gry przez losowanie lub w inny, wzajemnie uzgodniony sposob, a
zwyciezca losowania decyduije, ktory zawodnik wykona zagranie jako pierwszy.

(...)
(f) Obowigzkiem rozgrywajgcego jest upewnienie sie, ze wszystkie przedmioty lub przyrzady
pomochnicze uzyte podczas podejscia lub poprzednich podej$¢ zostaty usuniete ze stotu.

(...)




(k) Jezeli zawodnik oczekujgcy podejdzie do stotu poza kolejnoscig i spowoduje naruszenie
przepisdw, sedzia ogtasza KARE. Jezeli nastgpito poruszenie jakiejkolwiek bili, zostanie ustawiona w
pozycji sprzed naruszenia przepisow, a podejscie rozgrywajacego bedzie kontynuowane bez zmian.
Konsultacja rozpoczyna sie w momencie podjecia decyzji o przywrdceniu bil na poprzednie pozycie.
() Jezeli po wykonaniu ostatniego zagrania przez przeciwnika, lub po popetnieniu przez niego
faulu, kolejny zawodnik uderzy biatg bile lub spowoduje naruszenie przepiséw zanim wszystkie bile
znieruchomiejg lub zanim sedzia zakonczy ustawianie bil kolorowych, zawodnik ten zostanie
ukarany tak, jakby byt rozgrywajacym i jego podejscie konczy sie.

(...)

Dodano Punkt 3(f), Punkt 3(k) oraz Punkt 3(I).

Punkt 3(f) - przepis precyzuje, ze jezeli zawodnik zostawi na stole jakikolwiek przedmiot, a
nastepny zawodnik wykona zagranie, wskutek ktorego jakakolwiek bila dotknie pozostawiony na
stole przedmiot, spowoduje to ogtoszenie faulu, a kara zostanie natozona na zawodnika
rozgrywajacego.

Punkt 3(k) - przepis precyzuje, ze jezeli zawodnik oczekujacy spowoduje naruszenie przepisow,
podczas gdy rozgrywajgcy jest w trakcie realizowania brejka, kara zostanie natozona na zawodnika
oczekujgcego i nie wptynie to na kolejnosc¢ gry.

5. Gra z pozycji w rece (Playing from In-hand)

Aby wykonac zagranie z pozycji w rece, bila biata musi by¢ ustawiona w polu "D" lub w dowolnym
punkcie linii ograniczajgcych pole "D" i wejs¢ w kontakt z koricdwka kija, ale moze by¢ zagrana w
dowolnym kierunku.

(a) Sedzia okresla, jezeli jest pytany, czy bila biata ustawiona jest prawidtowo (czy nie znajduje
sie poza polem "D").

(b) Jezeli bila biata wejdzie w kontakt z koncoéwka kija w zagraniu z pozycji w rece, nie bedac
ustawiona w polu ,,D”, uznaje sie, ze zostata zagrana nieprawidtowo.

(c) Jezeli korcdwka kija dotknie bile biatg podczas jej pozycjonowania i sedzia ma pewnos¢, ze
rozgrywajgcy nie probowat wykonac zagrania, wowczas bila biata nie jest jeszcze w grze.

Punkt 5 - przepis precyzuje, ze dotkniecie (nie zagranie) bili biatej kofcdwka kija podczas
pidrkowania w trakcie frejma, zaréwno gdy bila biata znajduje sie w polu "D", jak i poza nim,
spowoduje ogtoszenie faulu.

7. Ustawianie bil kolorowych (Spotting Colours)

Kazda bila kolorowa, ktéra zostanie wbita, wpadnie do kieszeni lub zostanie wybita poza stét, musi
by¢ ponownie ustawiona na punkcie wyznaczonym przed wykonaniem nastepnego zagrania, az do
jej ostatecznego wbicia, zgodnie z przepisem Czesci 3 Punkt 3(h)(iii).

()




(b) Jezeli bila kolorowa zostata btednie ustawiona na stole po jej ostatecznym wbiciu podczas gry
koncowej, opisanej w Czesci 3 Punkt 3(h)(iii), zostanie usunieta ze stotu bez kary od razu po
stwierdzeniu btedu, a gra bedzie kontynuowana bez naruszania uktadu bil na stole. Jezeli btad
stwierdzono po wbiciu bili kolorowej, liczg sie punkty zdobyte po wykonaniu nastepnego zagrania
lub otrzymane po naruszeniu przepiséw poprzedzajgcym nastepne zagranie.

(c) Jezeli zagranie zostato wykonane z bilg lub bilami ustawionymi nieprawidtowo, sg one w
kolejnych zagraniach uznane za ustawione prawidtowo. Bile kolorowe, ktérych w nieprawidtowy
sposob brakuje na stole, ustawione zostang:

(i) bez kary, jesli stwierdzono, ze brak bili na stole wynika z wczesniejszego przeoczenia, a gra
bedzie kontynuowana bez naruszania uktadu bil na stole, pod warunkiem ze frejm nie zostat
zakonczony na podstawie przepisow Czesci 2 Punkt 1;

(i) z natozeniem kary, jesli rozgrywajacy wykonat zagranie, zanim sedzia zdgzyt zakonczy¢
ustawianie bil.

(d) Jezeli bila Czerwona zostata btednie ustawiona na stole zamiast bili kolorowej, od razu po
stwierdzeniu btedu:

(i) bila Czerwona, jezeli mozna jg wskazac, zostanie usunieta ze stotu; lub

(ii) bila Czerwona, jezeli mozna jg wskazaé, ale zostata wbita, wpadta do kieszeni lub zostata
wybita poza stot; lub jezeli bila kolorowa zostata ustawiona na stole tak, jak to opisano w Punkcie
7(c); lub jezeli nie mozna jej wskazac, zostanie uznana za szesnastg bile Czerwong w danym
frejmie. W przypadku, gdy bili kolorowej brakuje na stole, zostanie ustawiona na punkcie
wyznaczonym, a gra bedzie kontynuowana bez naruszania uktadu bil na stole oraz bez kary.

(...)
(j) Bila kolorowa, by zostata uznana za ustawiong prawidtowo, musi by¢ ustawiona na punkcie
okreslonym niniejszymi przepisami.

Punkt 7(b) - przepis precyzuje co dzieje sie w sytuacji, gdy bila kolorowa zostanie btednie
ustawiona na stole po jej ostatecznym wbiciu i wbita ponownie wskutek btedu (zagranie
niepunktowane).

Punkt 7(c)(i) - przepis wskazuje do ktdrego momentu brakujgca bila kolorowa moze by¢
przywrocona do gry.

Punkt 7(d) - przepis wskazuje zasady postepowania w przypadku, gdy bila Czerwona zostanie
btednie ustawiona na stole zamiast bili kolorowe;j.

Punkt 7(j) - przepis dostosowano do oséb majgcych trudnosci z ustawieniem bil na stole, kiedy gra
toczy sie bez sedziego. DOTYCHCZAS bila kolorowa, by zostata uznana za ustawiong prawidtowo,
musiata by¢ ustawiona rekg. OBECNIE nie jest to wymagane.

8. Bila styczna (Touching Ball)

(a) Jezeli bila biata ostatecznie nieruchomieje dotykajgc innej bili lub bil, ktére sg lub mogg byc
bilami rozgrywanymi, sedzia ogtasza BILE STYCZNA i w przypadku jakichkolwiek watpliwosci,
wskazuje ktorg bile lub bile dotyka bila biata. Jezeli po wbiciu bili Czerwonej lub wolnej bili
deklarowanej jako bila Czerwona, bila biata znieruchomieje dotykajac jednej lub kilku bil
kolorowych, sedzia powinien poprosi¢ rozgrywajgcego o zadeklarowanie, ktdra z bil kolorowych
bedzie bilg rozgrywana.

(...)




Punkt 8(a) - przepis precyzuje, ze w przypadku ogtoszenia BILI STYCZNEJ] sedzia nie ma obowigzku
wskazywania bili, ktorg dotyka bila biata, jezeli jest to jednoznaczne.

10. Faule (Fouls)

Jezeli popetniony zostanie faul, sedzia bezzwtocznie ogtasza FAUL.

(...)

(i) Jezeli rozgrywajacy fauluje dowolng bile podczas przygotowywania sie do zagrania, wtaczajac w
to bile bialg, zostanie natozona odpowiednia kara. Nastepny zawodnik moze gra¢ sam z pozycji
powstatej lub nakaza¢ faulujgcemu ponowng gre z pozycji powstatej lub poprzedniej. Jezeli
zostanie nakazana ponowna gra z pozycji poprzedniej, wszystkie bile ustawiane s w poprzednich
pozycjach, a bila rozgrywana musi by¢ takg sama bilg, jak przed naruszeniem przepiséw, to znaczy:

(i) dowolng Czerwong, jesli Czerwona byta bilg rozgrywana;

(ii) rozgrywang bilg kolorowa, jesli Czerwonych nie ma juz na stole; (iii) bilg kolorowg wedtug

wyboru rozgrywajgcego, jezeli bilg rozgrywang byta bila kolorowa po wbiciu bili Czerwonej, lub
wolnej bili deklarowanej i wbitej jako bila Czerwona.
Konsultacja rozpoczyna sie w momencie podjecia decyzji o przywrdceniu bil na poprzednie pozycie.
(j) Jezeli bila w grze zostanie poruszona przez rozgrywajacego, gdy bila biata znajduje sie w pozycji
W rece, sedzia ogtasza FAUL, a bila biata pozostaje w rece do nastepnego zagrania, chyba ze
zostanie popetniony faul z udziatem bili biatej, gdy nie jest ona w posiadaniu rozgrywajacego.

Punkt 10(i) - przepis zmieniono oraz doprecyzowano jakie opcje dostepne sg po faulu.
Punkt 10(j) - przepis dodano (patrz réwniez Czes¢ 2 Punkt 9 Pozycja w rece, oraz Cze$¢ 3 Punkt
3(b)(vii) Wartosci kar).

11. Wartosci kar (Penalty Values)

Nastepujace zachowania sg faulami i nakfadana jest za nie kara w wysokosci czterech punktow
karnych, chyba ze w ponizszych Punktach 14(a) do 14(d) przewidziana jest wyzsza kara. Karane

sq:

(a) wartoscig bili rozgrywanej:
(i) wykonanie zagrania zanim sedzia zakonczyt ustawianie bili kolorowej wbitej jako wolna bila;
(ii) uderzenie bili biatej wiecej niz jeden raz podczas wykonywanego zagrania;
(iii) wykonanie zagrania, gdy zawodnik nie dotyka podtogi stopg;
(iv) wykonanie zagrania poza kolejnoscig w grze z udziatem czterech zawodnikdw;
(v) nieprawidtowa gra z pozycji w rece, wigczajgc w to zagranie otwierajace;
(vi) ominiecie wszystkich bil do rozgrywania przez bile biatg;
(vii) spowodowanie wpadniecia bili biatej do kieszeni;
(viii) ustawienie snookera za wolng bilg, z wyjatkiem sytuacji opisanej w Czesci 3 Punkt 12(b)(ii);
(ix) spowodowanie przeskoku;
(x) gra kijem odbiegajacym od standardowego; lub




(xi) naradzanie sie lub komunikowanie z partnerem niezgodne z zasadami opisanymi w Czesci 3
Punkt 18(e).

(b) wartoscig wyzszg z wartosci bili rozgrywanej lub bili branej pod uwage, w przypadku:

(i) wykonania zagrania, gdy jakakolwiek bila znajduje sie jeszcze w ruchu;

(i) wykonania zagrania zanim sedzia zakonczyt ustawianie bili kolorowej, ktdra nie byta wbita
jako wolna bila;

(iii) spowodowania wpadniecia bili nierozgrywanej do kieszeni;

(iv) spowodowania pierwszego kontaktu bili biatej z bilg nierozgrywang, lub spowodowania
pierwszego kontaktu bili biatej z bilg inng niz deklarowana jako wolna bila, chyba Ze bila
deklarowana i rozgrywana zostaty uderzone jednoczesnie;

(v) spowodowania pchniecia;

(vi) dotkniecia - dowolng czescig ciata, stroju lub przyrzadu pomocniczego - bili w grze lub
jakiegokolwiek pozycjonera markujgcego pozycje bili w grze;

(vii) spowodowania kontaktu bili biatej z bilg w grze, gdy bila biata znajduje sie w pozycji w rece;

(viii) spowodowania kontaktu bili w grze z jakimkolwiek przedmiotem lub przyrzadem
pomocniczym pozostawionym na stole podczas podejscia lub poprzednich podejs¢;

(ix) wykonania zagrania zanim bila wzieta do czyszczenia zostata ponownie ustawiona na stole;

(x) spowodowania wybicia bili poza stot; lub

(xi) ustawienia snookera za deklarowang bilg kolorowg w grze na szesciu Czerwonych bilach
(6Reds).

(c) wartoscig bili rozgrywanej lub wartoscig wyzszg z dwodch bil branych pod uwage, przy
spowodowaniu pierwszego kontaktu bili biatej jednoczesnie z dwiema bilami innymi niz bile
Czerwone (gdy bila Czerwona jest bilg rozgrywang) lub wolna bila i bila rozgrywana;

(d) wartoscig siedmiu punktéw karnych, jezeli rozgrywajacy:

(i) uzywa bili poza stotem w dowolnym celu;

(i) uzywa dowolnych przyrzadéw do pomiaru odstepow lub odlegtosci;

(iii) gra bile Czerwone, lub bile Czerwong po wolnej bili deklarowanej jako bila Czerwona, w
kolejnych zagraniach;

(iv) uzywa innej bili niz bila biata jako bili rozgrywajgcej w dowolnym zagraniu po rozpoczeciu
frejma;

(v) nie zadeklaruje bili rozgrywanej, gdy jest o to proszony przez sedziego; lub

(vi) po wbiciu bili Czerwonej, lub wolnej bili deklarowanej jako bila Czerwona, popetni faul przed
zadeklarowaniem bili kolorowej.

Nastepujace zachowania sg naruszeniami przepisdw i naktadana jest za nie kara w wysokosci
czterech punktdw karnych, chyba ze w ponizszych Punktach 14(e) do 14(g) przewidziana jest
wyzsza kara. Karane sg:

(e) wartoscig wyzszg z wartosci bili rozgrywanej lub bili branej pod uwage, jezeli zawodnik
oczekujgcy spowoduje naruszenie przepisow Czesci 3 Punkt 3(k);
(f) wartoscig siedmiu punktdw, jezeli ktérykolwiek z zawodnikéw dotknie - dowolng czescig ciata,
stroju lub przyrzadu pomocniczego - jakakolwiek bile na polu gry podczas konsultacji;
(g) wartoscig siedmiu punktéw, jezeli zawodnik oczekujgcy:

(i) uzywa bili poza stotem w dowolnym celu; lub

(i) uzywa dowolnych przyrzadéw do pomiaru odstepdw lub odlegtosci.




Punkt 11 - przepisy rozszerzono o zaznaczone przyktady, a takze doprecyzowano w celu wskazania
roznicy pomiedzy faulem, ktéry konczy podejscie zawodnika a karg, ktéra nie wptywa na kolejnosc¢
gry.

Punkt 11(e), Punkt 11(f) oraz Punkt 11(g) - takie zachowanie nie powoduje ogtoszenia faulu, ale
nakfadana jest za nie kara.

12. Pozycja snooker po faulu (Snookered After a Foul)

Jezeli po faulu bila biata znajduje sie w pozycji snooker (patrz Cze$¢ 2 Punkt 17), sedzia ogtasza
wolng bile (WOLNA BILA).

(...)
(b) Jest faulem, jezeli bila biata:

(i) nie osiggnie pierwszego kontaktu z bilg deklarowang jako wolna bila lub jednoczesnie z bilg
deklarowang i rozgrywang; lub

(ii) po niepunktowanym zagraniu znajdzie sie w pozycji snooker, wymuszonej przez bile
deklarowang jako wolna bila wobec wszystkich bil Czerwonych lub bili rozgrywanej, z wyjatkiem
sytuacji, gdy jedynymi bilami do rozgrywania pozostatymi na stole sg bile Rozowa i Czarna.
(..)
(f) Jezeli zawodnikowi faulujgcemu nakazano ponowng gre lub zostato nakazane odtworzenie
sytuacji (patrz Czes¢ 3 Punkt 10(i), 14(b) oraz 14(e)), ogtoszenie wolnej bili traci waznos¢.

Punkt 12(b)(ii) - przepis precyzuje, ze faulem NIE jest, kiedy w sytuacji gdy bil Czerwonych nie ma
juz na stole, zawodnik zagrywa bile deklarowang jako wolna bila w celu wbicia bili rozgrywanej
(zagranie punktowane), w nastepstwie czego powoduje ustawienie samemu sobie pozycji snooker,
wymuszonej przez bile deklarowang jako wolna bila wobec nastepnej w kolejnosci bili kolorowe;.
Punkt 12(f) - przepis precyzuje, ze ogtoszenie wolnej bili traci waznoS¢ réwniez w przypadku
nakazania ponownej gry z poprzedniej pozycji, ze wszystkimi bilami przywrdconymi na poprzednie
pozycje.

14. Faul i chybienie (Foul and a Miss)

(a) Rozgrywajgcy powinien, maksymalnie wykorzystujgc swoje umiejetnosci, probowaé trafi¢ bile
rozgrywang lub bile mogaca by¢ rozgrywang po wbiciu bili Czerwonej, lub wolnej bili deklarowanej
jako bila Czerwona. Jezeli sedzia uzna te zasade za naruszong, ogtasza FAUL I CHYBIENIE, chyba
ze:

(i) ktérykolwiek z zawodnikéw potrzebuje punktdw karnych przed lub w wyniku wykonania tego
zagrania, a sedzia jest przekonany, ze chybienie nie byto zamierzone;

(ii) potozenie bili rozgrywanej uniemozliwia jej trafienie. W takim przypadku nalezy uznac, ze
rozgrywajgcy prébowat trafi¢ bile rozgrywang, pod warunkiem ze gra on bezposrednio lub
posrednio w kierunku bili rozgrywanej z sitg, zdaniem sedziego, wystarczajgca, by osiggnac bile
rozgrywang, pomimo jej przestoniecia przez bile nierozgrywane.

(...)




(d) Jezeli FAUL I CHYBIENIE zostang ogtoszone na podstawie powyzszego Punktu 14(c) oraz w linii
prostej od bili rozgrywajacej do bili rozgrywanej lub takiej, ktdra mogta by¢ rozgrywana, istniata
wolna Sciezka umozliwiajgca petny, centralny kontakt (w przypadku bil Czerwonych dotyczy to w
petni widocznej $rednicy dowolnej bili Czerwonej, ktéra nie jest przestaniana przez bile kolorowg)
lub kiedy bila biata dotyka bile mogaca by¢ rozgrywang, woéwczas:

(i) druga nieudana proéba trafienia pierwszym uderzeniem bili rozgrywanej, w zagraniu
wykonywanym z poprzedniej pozycji, ogtaszana jest jako FAUL I CHYBIENIE niezaleznie od réznicy
punktowej;

(ii) w przypadku drugiej nieudanej proby, opisanej w powyzszym Punkcie 14(d)(i), jezeli zostanie
nakazana ponowna gra z pozycji poprzedniej, faulujgcy musi by¢ ostrzezony przez sedziego, ze
trzeci taki faul spowoduje przyznanie frejma przeciwnikowi. Jezeli jednak sedzia nie ostrzeze
zawodnika, frejm nie moze zostac przyznany przeciwnikowi, a zawodnik zostanie ostrzezony przy
najblizszej okazji, pod warunkiem ze ogtaszanie FAULU I CHYBIENIA bedzie kontynuowane;

(iii) jesli zostanie nakazana gra z powstatej pozycji, ogtaszanie FAULU I CHYBIENIA (patrz Punkt

14(d)(i) oraz 14(d)(ii) powyzej) konczy sie.
(e) Jezeli wszystkie bile zostaty ustawione w pozycji poprzedniej na podstawie niniejszego Punktu
14, a rozgrywajacy fauluje dowolng bile, wigczajac w to bile biatg, CHYBIENIE nie moze byc¢
ogtoszone, jesli zagranie nie zostato wykonane. W takim przypadku zostanie natozona odpowiednia
kara. Nastepny zawodnik moze gra¢ sam z pozycji powstatej lub nakazac faulujgcemu ponowng gre
z pozycji powstatej lub poprzedniej. Jezeli zostanie nakazana ponowna gra z pozycji poprzedniej,
wszystkie bile ustawiane sg w poprzednich pozycjach, a bila rozgrywana musi by¢ takg sama bilg,
jak przed ostatnim zagraniem, to znaczy:

(i) dowolng bilg Czerwong, jesli bila Czerwona byta bilg rozgrywana;

(ii) rozgrywang bilg kolorowa, jesli bil Czerwonych nie ma juz na stole; lub

(iii) bilg kolorowg wedtug wyboru rozgrywajgcego, jesli bilg rozgrywang byta bila kolorowa po
wbiciu bili Czerwonej, lub wolnej bili deklarowanej i wbitej jako bila Czerwona.

Jezeli powyzsza sytuacja ma miejsce podczas kolejnych CHYBIEN, opisanych w powyzszym Punkcie
14(d), wczesniejsze ostrzezenie o mozliwosci przyznania frejma przeciwnikowi pozostaje w mocy
tylko wtedy, gdy wszystkie bile zostaty przywrdcone na pozycje sprzed naruszenia przepisow.

(...)

Punkt 14(a) - przepis zmieniono.

DOTYCHCZAS przepis dotyczacy ogtoszenia FAULU I CHYBIENIA wskazywat, ze jezeli przed
wykonaniem lub w wyniku wykonania zagrania liczba punktéw mozliwych do uzyskania z bil
pozostatych na stole jest ROWNA réznicy punktowej miedzy zawodnikami (z wytgczeniem wartosci
Czarnej bili ustawionej ponownie w celu rozegrania dogrywki), sedzia NIE ogftasza FAULU I
CHYBIENIA. OBECNIE w takiej sytuacji FAUL I CHYBIENIE zostang ogtoszone.

Punkt 14(d) - przepis doprecyzowano.

Punkt 14(e) - przepis zmieniono.

W sytuacji, kiedy wszystkie bile zostaty ustawione w pozycji poprzedniej, a rozgrywajacy fauluje
dowolng bile, wiaczajagc w to bile biatg, DOTYCHCZAS przepis wskazywat, ze w przypadku
nakazania ponownej gry z pozycji zarbwno powstatej, jak i poprzedniej, bila rozgrywana musiata
by¢ takg samg bilg, jak przed ostatnim zagraniem. OBECNIE bila rozgrywana bedzie takg samg bilg
TYLKO w przypadku nakazania ponownej gry z pozycji poprzedniej. W takiej sytuacji ogtaszanie
FAULU I CHYBIENIA jest kontynuowane, a wczesniejsze ostrzezenie o mozliwosci przyznania frejma
przeciwnikowi pozostaje w mocy. W przypadku nakazania gry z pozycji powstate wczesniejsze
ogtaszanie FAULU I CHYBIENIA konczy sie.




15. Bila poruszona inaczej niz przez rozgrywajacego (Ball Moved by Other than Striker)

Jezeli bila, pozostajgca w bezruchu lub poruszajgca sie, zostanie poruszona lub przesunieta w
sposob inny niz przez rozgrywajgcego, zostanie ona ustawiona przez sedziego w poprzedniej
pozycji lub w miejscu, w ktérym zdaniem sedziego powinna ostatecznie znieruchomieé, bez
naktadania kary na rozgrywajgcego.

Konsultacja rozpoczyna sie w momencie podjecia decyzji o przywrdceniu bil na poprzednie pozycie.

(a) Przepis ten dotyczy rowniez przypadkéw, gdy czynniki zewnetrzne lub inne osoby, z wyjatkiem
partnera rozgrywajacego, spowodujg poruszenie bili przez rozgrywajacego, ale przepis ten nie ma
zastosowania w przypadkach, gdy bila poruszy sie wskutek usterki powierzchni stotu, z wyjatkiem
przypadku, gdy bila ustawiona na punkcie wyznaczonym poruszyta sie zanim zostato wykonane
kolejne zagranie.

(b) Zawodnik nie moze by¢ ukarany za poruszenie bil przez sedziego.

Punkt 15 - przepis precyzuje, ze na zawodnika rozgrywajgcego nie zostanie natozona kara, jezeli
jakakolwiek bila, pozostajgca w bezruchu lub poruszajgca sie, zostanie poruszona lub przesunieta w
sposdb inny niz przez rozgrywajacego.

16. Bila poruszona umysinie (Ball Intentionally Moved)

Jezeli jakakolwiek bila zostanie umys$inie poruszona Ilub podniesiona z pola gry przez
rozgrywajgcego, w wyjatkiem uderzenia bili biatej w celu rozpoczecia zagrania lub dotkniecia bili
podczas konsultacji, traktowana bedzie jako wybita poza stét.

(a) Jezeli powyzsza sytuacja ma miejsce, sedzia ogtasza FAUL, a nastepny zawodnik:

(i) moze grac¢ sam lub nakaza¢ przeciwnikowi ponowng gre z powstatej pozycji;

(ii) w przypadku bili Czerwonej, moze wybrac przywrdcenie bili Czerwonej na pozycje sprzed
naruszenia przepiséw lub jej usuniecie i nastepnie gra¢ sam, lub nakazaé przeciwnikowi ponowng
gre z pozycji, w ktorej bile zatrzymaty sie na polu gry;

(iii) w przypadku bili kolorowej, moze wybrac przywrdcenie bili kolorowej na pozycje sprzed
naruszenia przepisow lub jej ustawienie na punkcie wyznaczonym i nastepnie grac¢ sam, lub
nakazac¢ przeciwnikowi ponowng gre z pozycji, w ktdrej bile zatrzymaty sie na polu gry;

(iv) w przypadku bili biatej, moze wybra¢ przywrocenie bili biatej na pozycje sprzed naruszenia
przepisOw i nastepnie gra¢ sam, lub nakazac przeciwnikowi ponowng gre z pozycji, w ktorej bile
zatrzymaly sie na polu gry, lub moze gra¢ sam z pozycji w rece lub nakaza¢ przeciwnikowi gre z
pozycji w rece.

(b) W przypadku umyslnego przesuniecia lub podniesienia bili poruszajacej sie, sedzia powinien
podjac najlepszg mozliwg decyzje pozwalajgcg na prowadzenie gry zgodnej z zasadami fair play.
Konsultacja rozpoczyna sie w momencie podjecia decyzji o przywrdceniu bil na poprzednie pozycie.

Punkt 16 - w catosci dodany.
Wskazano zasady postepowania w sytuacji, gdy bila zostanie poruszona umysinie.




17. Sytuacja bez wyjscia (Stalemate)

Jezeli sedzia uzna powstatg pozycje za sytuacje bez wyjscia lub mogaca sie w takg zmieni¢, lub
obaj zawodnicy wskazg powstatg sytuacje za sytuacje bez wyjscia, sedzia powinien zaproponowac
zawodnikom natychmiastowe powtorzenie frejma. Taka procedura okreslana jest jako powtdrzenie
frejma (re-rack).

(a) Jesli ktérykolwiek z zawodnikdw nie wyrazi zgody na powtorzenie frejma, sedzia zezwala na
dalszg gre z zastrzezeniem, ze sytuacja musi sie rozwigza¢ w wyznaczonym okresie, zwykle po
trzech zagraniach kazdej ze stron, ale sedzia moze wyznaczy¢ inny okres.

(b) Jezeli sytuacja po uptywie wyznaczonego okresu w zasadzie nie zmieni sie, sedzia anuluje
wszystkie zdobyte punkty i ustawia bile jak przed rozpoczeciem frejma.

(c) Ten sam zawodnik ponownie wykonuje zagranie otwierajgce, zgodnie z przepisem Czesci 3
Punkt 3 (d)(iii), a ustalona kolejnos¢ gry zostaje zachowana.

(d) Jezeli sytuacja bez wyjscia nastgpi podczas dogrywki na ponownie ustawionej Czarnej bili (patrz
Cze$¢ 3 Punkt 4(b)), tylko Czarna bila zostanie ustawiona na swoim punkcie wyznaczonym, a
zagranie otwierajgce naleze¢ bedzie do tego samego zawodnika.

Punkt 17 - przepis rozszerzono w celu wskazania zasad postepowania w sytuacji bez wyijscia
podczas gry na ponownie ustawionej Czarnej bili.

18. Gra z udziatem czterech zawodnikow (Four-handed Snooker)

(...)
(f) Jezeli partner zawodnika rozgrywajgcego spowoduje naruszenie przepisoéw, rozgrywajacy bedzie
traktowany tak, jakby to on byt faulujgcym.

Punkt 18(f) - przepis precyzuje, ze partner zawodnika nie moze umyslnie zmieni¢ kolejnosci gry.

19. Gra na szesciu czerwonych bilach (6Reds - Six Reds Snooker)

W grze na szesSciu czerwonych bilach zastosowanie majg oficjalne przepisy gry w snookera z
nastepujgcymi réznicami:
(a) Ogtoszenie FAULU I CHYBIENIA moze nastgpi¢ maksymalnie pie¢ razy z rzedu, jezeli
zawodnikowi faulujgcemu nakazano ponowng gre z poprzedniej pozycji.
(b) Po czwartym FAULU I CHYBIENIU sedzia ostrzega faulujgcego, ze w przypadku pigtego FAULU I
CHYBIENIA jego przeciwnik bedzie miat nastepujace opcje do wyboru:

(i) zagrywanie z pozycji, w ktorej bile znieruchomiaty na polu gry;

(i) nakazanie faulujgcemu ponownej gry z pozycji, w ktérej bile znieruchomiaty na polu gry;

(iii) mozliwo$¢ ustawienia bili biatej w dowolnym miejscu na polu gry, pod warunkiem ze Zaden z
zawodnikow nie potrzebuje punktéw karnych przed lub w wyniku wykonania tego zagrania. Jezeli
zawodnik wybierze te opcje, przepis Czesci 3 Punkt 12 nie bedzie miat zastosowania.




(c) Jezeli ogtoszono FAUL I CHYBIENIE, ale faulujgcemu nakazano ponowng gre z pozycji
powstatej, wczesniejsze ogtaszanie FAULU I CHYBIENIA konczy sie.

(d) Po wbiciu bili Czerwonej lub wolnej bili deklarowanej jako bila Czerwona, nie jest dozwolone
ustawienie snookera za deklarowang bilg kolorowg (patrz CzeS¢ 2 Punkt 17).

Punkt 19 - w catosci dodany.
Punkt 19(a) oraz Punkt 19(c) precyzuja, ze pieciokrotne ogtoszenie FAULU I CHYBIENIA liczy sie
tylko wtedy, jezeli nakaz ponownej gry dotyczy gry z poprzedniej pozyciji.

21. Interpretacja przepisow (Interpretation)

(a) Okolicznosci moga powodowal potrzebe dostosowania niniejszych przepiséw do gry osob
niepetnosprawnych. W szczegdlnosci i na przyktad:
(i) Czes$¢ 3 Punkt 11(a)(iii) nie ma zastosowania do zawodnikéw na wdzkach inwalidzkich; oraz
(ii) sedzia jest zobowigzany udzieli¢ zawodnikowi odpowiedzi na pytanie dotyczace koloru bili
oraz jej pozyciji, jezeli zawodnik ma trudnosci z odrdznianiem koloréw, np. czerwonego i zielonego.

(...)

Punkt 21(a)(ii) - przepis precyzuje, ze jezeli sedzia zostanie zapytany o kolor lub pozycje bili, musi
udzieli¢ zawodnikowi odpowiedzi.

CzesS¢ 4. ZAWODNICY (THE PLAYERS)

1. Niesportowe zachowanie (Unsporting Conduct)

(@) W przypadku, gdy:

(i) zawodnik uzywa obrazliwego jezyka lub wykonuje obrazliwe gesty; lub

(ii) zachowanie zawodnika jest w ocenie sedziego $wiadomie lub uporczywie niesportowe; lub

(iii) kazde inne zachowanie zawodnika moze nosi¢ znamiona niesportowego zachowania; lub

(iv) ktorykolwiek z zawodnikdw odmawia kontynuowania frejma,
wowczas sedzia ostrzega zawodnika, ze w przypadku powtdrnego takiego lub podobnego
niesportowego zachowania, jego przeciwnikowi zostanie przyznany frejm.
(b) Jezeli sedzia ostrzegt zawodnika na podstawie powyzszego Punktu 1(a), w przypadku dalszego
wystepowania niesportowego zachowania sedzia przyznaje frejm przeciwnikowi, lub jezeli miato to
miejsce pomiedzy frejmami sedzia przyznaje nastepny frejm przeciwnikowi. Sedzia powinien
ostrzec zawodnika, ze w przypadku dalszego niesportowego zachowania, jego przeciwnikowi
zostanie przyznany caty mecz.
(c) Jezeli sedzia przyznat frejm przeciwnikowi na podstawie powyzszego Punktu 1(b) lub
ponizszego 1(d), w przypadku dalszego niesportowego zachowania danego zawodnika sedzia
zobowigzany jest przyznac przeciwnikowi caty mecz.
(d) W przypadku, gdy zachowanie zawodnika jest w ocenie sedziego szczegdlnie naganne, sedzia
przyznaje frejm lub mecz przeciwnikowi, nawet jezeli wczesniej nie ogtoszono ostrzezenia za
niesportowe zachowanie.




(e) Decyzja sedziego, przyznajaca frejm i/lub mecz przeciwnikowi jest ostateczna i nie moze by¢
przedmiotem odwotania.

Punkt 1(a) - przepis precyzuje jakie zachowanie moze spowodowac utrate frejma.
Punkt 1(d) - przepis precyzuje, ze szczegOlnie naganne zachowanie moze spowodowac utrate
frejma lub meczu BEZ OSTRZEZENIA.

2. Poddanie gry (Conceding)

(@) Zawodnik moze zaproponowa¢ poddanie gry, jednakze propozycja staje sie niewazna, jezeli
przeciwnik wybierze kontynuacje gry.

(b) Zawodnik nie moze poddac frejma lub meczu, dopdki ktorykolwiek z zawodnikdéw nie znajdzie
sie w potrzebie punktéw karnych. Kazde naruszenie tej zasady traktowane jest jako niesportowe
zachowanie. Jezeli dany zawodnik zostat juz ostrzezony przez sedziego na podstawie powyzszego
Punktu 1(a), przeciwnikowi zostanie przyznany kolejny frejm.

(...)

Punkt 2(a) - usunieto przepis wskazujacy, ze zawodnik moze poddaé gre tylko wtedy, gdy jest
rozgrywajgcym.

Punkt 2(b) - przepis precyzuje, ze jezeli zawodnik otrzymat juz ostrzezenie za niesportowe
zachowanie, poddanie frejma w takiej sytuacji spowoduje utrate kolejnego frejma.

3. Opodznianie gry (Time Wasting)

(a) Jezeli wykonanie lub wybdr zagrania zabiera zawodnikowi nadmierng ilo$¢ czasu, sedzia
ostrzega zawodnika, ze w przypadku dalszego opdzniania gry, frejm zostanie przyznany
przeciwnikowi.

(b) Jezeli zawodnik otrzymat ostrzezenie za opdznianie gry na podstawie powyzszego Punktu 3(a),
w przypadku dalszego opdzniania gry przez tego zawodnika sedzia przyznaje frejm przeciwnikowi.
(c) Jezeli za opdznianie gry sedzia przyznat frejm przeciwnikowi, w przypadku powtarzajgcego sie
opdzniania gry przez danego zawodnika sedzia kazdorazowo przyznaje frejm przeciwnikowi.

Punkt 3 - w catosci dodany.

DOTYCHCZAS przepis dotyczacy opdzniania gry ujety byt w CzeSci 4 Punkt 1. OBECNIE
Niesportowe zachowanie i Opdznianie gry TO DWA OSOBNE punkty. Oznacza to, ze jezeli zawodnik
otrzymat ostrzezenie za niesportowe zachowanie, a nastepnie zostanie ostrzezony za opdznianie
gry, nie spowoduje to jeszcze utraty frejma.




6. Odpowiedzialnos¢ za punktacje (Scoring Responsibility)

Odpowiedzialno$¢ za utrzymanie prawidtowej punktacji na tablicy wynikdw oraz za poprawne
ogtaszanie punktacji przez sedziego nalezy zaréwno do sedziego, jak i do zawodnikdw. Jezeli
ktorykolwiek z zawodnikéw stwierdzi btagd w punktacji, powinien poinformowac o tym sedziego przy
najblizszej okazji.

Punkt 6 - w catosci dodany.

CzesS¢ 6. SHOOT OUT - ZASADY GRY (SNOOKER SHOOT OUT - COMPETITION RULES)

CzesC 6 - w catosci dodana.




