I. DEFINICJE
1. Linia Bazy i Baza

Linia znajdujgca sie w odlegtosci 29 cali (737 mm) od czota Dolnej Bandy i rownolegta do
niej oraz biegngca pomiedzy bocznymi bandami nazywana jest Linig Bazy. Obszar pomiedzy
tg linig a Dolng Bandg nazywany jest Baza. Linia Bazy nalezy do Bazy.

2. Pole "D"

Pole "D" jest pdtkolem wpisanym w Baze, o $rodku w punkcie $rodkowym Linii Bazy i
promieniu rownym 11 i %2 cala (292 mm).

3. Punkty wyznaczone
Na srodkowej podtuznej linii stotu znajdujg sie cztery punkty wyznaczone:

a) Punkt Gtowny (nazywany Punktem Czarnym) lezgcy w odlegtosci 12 i 34 cala (324
mm) od czota Gornej Bandy;

b) Punkt Centralny (nazywany Punktem Niebieskim) lezagcy w potowie odlegtosci
pomiedzy czotami Band Gérnej i Dolnej;

c) Punkt Piramidy (nazywany Punktem Rézowym) lezacy w potowie odlegtosci pomiedzy
punktem Niebieskim i czotem Gornej Bandy;

d) Punkt Bazy (nazywany Punktem Brgzowym) lezgcy na Srodku Linii Bazy.

4. Partia

Partia to okres gry, w ktdrym zawodnicy grajg na przemian, az do zakonczenia partii
poprzez:

a) poddanie partii przez zawodnika; lub

b) uptyniecie okreslonego czasu; lub

c) osiggniecie przez zawodnika okreslonej liczby punktéw; lub
d) przyznanie partii decyzjg sedziego.

5. Mecz

Mecz jest okreslong lub uzgodniong liczbg partii.

6. Bile

a) Bila rozgrywajaca (Bila rozgrywajacego) - bila biata, bila Zétta lub oznaczona bila
biata.
b) Bile rozgrywane:
i) Bila rozgrywajgca przeciwnika,
ii) bila Czerwona.

7. Losowanie (Rozgrywka o rozbicie)
a) Formg wyboru otwarcia partii jest Rozgrywka o rozbicie.

b) Obaj zawodnicy uderzajg jednoczesnie Bile rozgrywajacg, kazdg z przeciwnej strony
Linii Bazy w kierunku Gérnej Bandy, tak aby odbita sie z powrotem w kierunku Bazy.



Zawodnik, ktérego bila, zdaniem sedziego, znieruchomiata blizej Dolnej Bandy,
wygrywa rozgrywke o rozbicie i decyduje, kto wykona zagranie otwierajgce.

c) Kontakt bili z boczng bandg lub przekroczenie przez bile srodkowej podtuznej linii
stotu skutkuje przyznaniem przeciwnikowi decyzji o rozpoczeciu partii.

d) Zawodnik decydujacy o rozpoczeciu partii ma réwniez do wyboru kolor Bili
rozgrywajgcej.

8. Hazard

Hazard to kazde punktowane zagranie skutkujgce wbiciem, ktére nie sktadato sie z Kanonu,
czyli:

a) wbicie - gdy Bila rozgrywana trafia do kieszeni;

b) wbicie Bili rozgrywajacej - gdy Bila rozgrywajacego, po kontakcie z Bilg rozgrywang
trafia do kieszeni;

c) dwa wbicia;

d) wbicie i wbicie Bili rozgrywajacej; lub

e) dwa wbicia i wbicie Bili rozgrywajace;j.

9. Kanon

Kanon ma miejsce, jezeli Bila rozgrywajgcego bez naruszenia przepisdw uderzy dwie Bile
rozgrywane podczas jednego zagrania.

10. Brejk

Brejk jest sumg punktéw uzyskanych wskutek wykonywania punktowanych zagran podczas
jednego podejscia.

11. Bila w rece

a) Bila rozgrywajgcego jest w rece:
i) przed rozpoczeciem partii;

ii) kiedy zostata wbita do kieszeni;

iii) kiedy zostata wybita poza stdt;

iv) w przypadku zaistnienia Bili stycznej lub po faulu przeciwnika, kiedy musi by¢
zagrywana z Pola "D".

b) Bila rozgrywajgcego pozostaje w rece do momentu, gdy:
i) zostanie prawidtowo zagrana z pozycji w rece;

ii) zostat popetniony faul, kiedy Bila rozgrywajgca znajduje sie na stole;

i) po 15-stym Hazardzie przeciwnika musi zosta¢ ustawiona na Punkcie Bazy
(Brgzowym) lub, jezeli ten jest zajety, na Punkcie Zditym; lub po faulu
przeciwnika, kiedy musi by¢ zagrywana z Pola "D".

c) Rozgrywajacy znajduje sie w pozycji w rece do momentu, gdy Bila rozgrywajaca
znajduje sie w pozycji w rece.

12. Bila styczna
Jezeli Bila rozgrywajgcego dotyka inng bile, musi zostaC z nig rozdzielona. Bila Czerwona

ustawiana jest na Punkcie Gtownym, bila przeciwnika, jezeli znajduje sie na stole, ustawiana
jest na Punkcie Centralnym, a rozgrywajacy wykonuje zagranie z pozycji w rece.



13. Bila na krawedzi kieszeni
Jezeli bila wpadnie do kieszeni nie bedac dotknietg przez inng bile, oraz:

a) nie bedac jednoczesnie elementem zagrania, ustawiana jest w poprzedniej pozycji i
zadne zwigzane z nig punkty nie sg brane pod uwage.

b) Jezeli bila taka mogta by¢ dotknieta przez jakgkolwiek bile biorgcg udziat w zagraniu,
to:

i) jezeli nie nastgpito naruszenie niniejszych przepisdw, bile ustawiane sg w
poprzednich pozycjach i ten sam rozgrywajgcy powtarza to samo zagranie lub
wykonuje inne, wedtug wtasnego uznania;

ii) jezeli nastgpit faul, bile ustawiane s w poprzednich pozycjach i nastepny
zawodnik ma do dyspozycji opcje jak po faulu.

c) Jezeli bila balansuje chwile na krawedzi kieszeni, a nastepnie do niej wpada, jest
zaliczana i nie jest ustawiana w poprzedniej pozyciji.

14. Chybienie

Chybienie ma miejsce, jezeli Bila rozgrywajaca nie osiggnie kontaktu z Bilg rozgrywana, gdy
obie Bile rozgrywane znajdujg sie w Bazie.

15. Faul
Faul ma miejsce, jezeli zostanie naruszony ktorykolwiek z niniejszych przepisow.
16. Punkt Zajety

Punkt wyznaczony uznaje sie za zajety, jezeli bila nie moze by¢é na nim ustawiona bez
dotykania innej bili.

17. Niesportowe zachowanie

a) W przypadku, gdy:

i) zawodnik uzywa obrazliwego jezyka lub wykonuje obrazliwe gesty; lub

ii) zachowanie zawodnika jest w ocenie sedziego $wiadomie lub uporczywie
niesportowe; lub

i) kazde inne zachowanie zawodnika moze nosi¢ znamiona niesportowego
zachowania; lub

iv) ktorykolwiek z zawodnikdw odmawia kontynuowania partii, wowczas sedzia
ostrzega zawodnika, ze w przypadku powtdrnego niesportowego zachowania,
partia zostanie przyznana jego przeciwnikowi.

b) Jezeli sedzia ostrzegt zawodnika na podstawie powyzszego Punktu (a), w przypadku
dalszego wystepowania niesportowego zachowania sedzia przyznaje partie
przeciwnikowi.

c¢) W przypadku, gdy zachowanie zawodnika jest w ocenie sedziego szczegdlnie
naganne, sedzia przyznaje partie lub mecz przeciwnikowi, nawet jezeli wczesniej nie
0gtoszono ostrzezenia za niesportowe zachowanie.

d) Decyzja sedziego przyznajgca partie i/lub mecz przeciwnikowi jest ostateczna i nie
moze by¢ przedmiotem odwotania.



18. Opodznianie gry

Jezeli wykonanie lub wybdr zagrania zabiera zawodnikowi nadmierng iloS¢ czasu, sedzia
moze potraktowac to jako opdznianie gry i zastosowac nastepujgcg procedure:

a)

b)

moze wstrzymaé zegar meczu i ostrzec zawodnika, ze w przypadku dalszego
opOzniania gry, partia zostanie przyznana przeciwnikowi, a nastepnie ponownie
uruchomi¢ zegar. W razie potrzeby zegar zostanie uruchomiony po wykonaniu
nastepnego zagrania lub po ogtoszeniu faulu poprzedzajgcego nastepne zagranie.
Jezeli zawodnik otrzymat ostrzezenie za opdznianie gry na podstawie powyzszego
Punktu (a), w przypadku dalszego opdzniania gry przez tego zawodnika, sedzia
przyznaje partie przeciwnikowi.

II. ZASADY GRY

1. Opisgry

Bilard

angielski moze by¢ rozgrywany przez dwdch lub wiecej zawodnikdéw grajacych

niezaleznie lub jako strony. Ogdine zasady gry zostaty ujete nastepujgco:

a)

b)

C)
d)

€)

W uzyciu znajdujg sie trzy bile: bila biata dla jednej ze stron, bila Zétta lub oznaczona
bila biata dla drugiej ze stron, oraz bila Czerwona.
Zawodnik zdobywa punkty wbijajgc Bile rozgrywane (Bile rozgrywajacg przeciwnika
i/lub bile Czerwong), Bile rozgrywajaca (wtasng) oraz poprzez Kanon, lub kombinacje
tychze.
Punkty uzyskane w zagraniu dodawane sg do punktacji rozgrywajacego.
Punkty karne za faule dodawane sg do punktacji przeciwnika.
Taktyka stosowana podczas partii polega na pozostawieniu obu Bil rozgrywanych w
Polu Bazy, gdy przeciwnik znajduje sie w pozycji w rece, tak aby uniemozliwi¢
zagranie bezposrednie.
Zwyciezcq partii jest strona lub zawodnik:

i) ktéory w uzgodnionym Ilub okreSlonym czasie zdobedzie wiekszg liczbe

punktow;

ii) ktory jako pierwszy osiggnie uzgodniong lub okreslong liczbe punktéw;

iii) ktéremu partia zostata poddana;

iv) ktdremu przyznano partie decyzjg sedziego.

2. Poczatek gry

Wybdr Bili rozgrywajacej oraz strony, ktdra rozpocznie partie moze by¢ dokonany poprzez
Rozgrywke o rozbicie lub w inny wzajemnie uzgodniony sposob.

a)
b)

C)

d)

Ustalony porzadek pozostaje niezmieniony przez catg partie.
Czerwona bila znajduje sie na Punkcie Gtownym i pierwszy zawodnik wykonuje
zagranie z pozycji w rece.
Partia rozpoczyna sie w momencie, gdy Bila rozgrywajgcego zostanie ostatecznie
ustawiona na stole i wejdzie w kontakt z koncédwka kija, zaréwno:

i)  w wykonanym zagraniu; jak i

i) podczas okreslania kierunku uderzenia Bili rozgrywajace;j.
Obowigzkiem rozgrywajacego jest upewnienie sie, ze uderza odpowiednig bile, nawet
jezeli sedzia przekazat mu niewtasciwg bile.



3. Sposob gry

a)

b)

c)

d)

Zawodnicy grajg na przemian, dopdki nie zostanie wykonane punktowane zagranie.
Gdy to nastgpi, ten sam zawodnik kontynuuje brejk grajac z pozycji powstatej lub z
pozycji w rece, jezeli miato miejsce wbicie Bili rozgrywajacej lub w przypadku
zaistnienia Bili stycznej.

Jezeli w wykonanym zagraniu zawodnik nie zdobedzie punktéw, jego podejscie
konczy sie, a nastepny zawodnik gra z pozycji powstatej lub z pozycji w rece, jezeli
jego Bila rozgrywajaca znalazta sie poza stotem lub w przypadku zaistnienia Bili
stycznej.

Po ogtoszeniu faulu, nastepny zawodnik ma dodatkowg opcje wykonania zagrania z
pozycji w rece, z obiema Bilami rozgrywanymi ustawionymi na punktach
wyznaczonych.

Jezeli po wykonaniu ostatniego zagrania przez przeciwnika lub po popetnieniu przez
niego faulu, kolejny zawodnik uderzy Bile rozgrywajaca lub popetni faul, zanim
wszystkie bile znieruchomiejg lub zanim sedzia zakoniczy ustawianie jakiejkolwiek bili,
zawodnik ten zostanie ukarany tak, jakby byt rozgrywajgcym i jego podejscie konczy
sie.

4. Punktacja

2 PUNKTY

a)

b)
C)

d)
€)

Kanon - uderzenie obu Bil rozgrywanych podczas jednego zagrania (bili Czerwonej i
Bili rozgrywajacej przeciwnika).

Whbicie Bili rozgrywajacej przeciwnika.

Whicie Bili rozgrywajacej (whasnej) po wczesniejszym uderzeniu Bili rozgrywajacej
przeciwnika.

Whicie Bili rozgrywajacej (wtasnej) po Kanonie, w ktérym jako pierwsza uderzona
zostata Bila rozgrywajgca przeciwnika.

Uzyskanie punktéw karnych po faulu przeciwnika.

3 PUNKTY

a)
b)
C)

Jezeli

Whbicie bili czerwonej.

Whicie Bili rozgrywajacej (whasnej) po wczesniejszym uderzeniu bili czerwonej.
Whicie Bili rozgrywajacej (wiasnej) po Kanonie, w ktérym jako pierwsza uderzona
zostata bila czerwona.

w jednym zagraniu zostat rozegrany wiecej niz jeden Hazard lub kombinacja

Hazardow i Kanon, punkty zdobyte za kazdy z nich sumujg sie. Mozliwa suma punktéw do
zdobycia w jednym zagraniu - maksymalnie 10 punktow.

5. Koniec sesji i partii

a)

b)

W momencie uptyniecia ustalonego czasu sedzia ogtasza “KONIEC CZASU”".
Rozgrywajacy ma prawo dokonczy¢ rozpoczete zagranie, a zdobyte wowczas punkty
zostajg dodane do jego punktaciji.

W przypadku gry w systemie na punkty, czyli do osiggniecia przez zawodnika
okreslonej liczby punktéw, gra konczy sie, gdy ktorykolwiek z zawodnikdw osiggnie
lub przekroczy wymagang liczbe punktow. Brejk zdobyty w takiej sytuacji zachowuje
SWo0jg waznosc.



6.

Gra z pozycji w rece

Aby wykonac¢ zagranie z pozycji w rece, Bila rozgrywajaca musi by¢ ustawiona w polu "D"
lub w dowolnym punkcie linii ograniczajgcych pole "D", oraz:

7.

a) sedzia okresla, jezeli jest pytany, czy Bila rozgrywajgca ustawiona jest prawidtowo
(czy nie znajduje sie poza polem "D");

b) jezeli koncowka kija dotknie Bile rozgrywajacg podczas jej pozycjonowania i sedzia
ma pewno$¢, Ze rozgrywajacy nie probowat wykonaé zagrania, wowczas Bila
rozgrywajgca nie jest jeszcze w grze;

c) Bila rozgrywajgca musi by¢ zagrana poza Pole Bazy. Jezeli Bila rozgrywajaca wejdzie
w kontakt z Bilg rozgrywang, ktéra znajduje sie poza Bazg, Bila rozgrywajaca
traktowana jest jako zagrana poza Baze, nawet jezeli nie przekroczy jej linii;

d) Bila rozgrywajgca musi wejs¢ w kontakt z bandg lub bilg znajdujaca sie poza Bazg
przed ponownym znalezieniem sie w Bazie lub przed uderzeniem innej bili
znajdujacej sie w Bazie;

e) Bila rozgrywajgca moze by¢ zagrana od bandy znajdujacej sie w Polu Bazy zanim
uderzy bile znajdujaca sie poza Polem Bazy;

f) jezeli Bila rozgrywana znajduje sie w Bazie, zadna jej cze$¢ nie moze by¢ zagrana
bezposrednio z pozycji w rece, nawet jezeli ta czeS¢ znajduje sie poza Polem Bazy.

Bila na Linii Bazy

Sedzia okresla, jezeli jest pytany, czy Bila rozgrywana znajduje sie na Linii Bazy, w Bazie lub
poza Baza.

8.

Ustawianie Bil rozgrywanych

a) Jezeli bila Czerwona zostata wbita, wpadta do kieszeni lub zostata wybita poza stot,
ustawiana jest na Punkcie Gtdwnym (Czarnym), lub:

i) jezeli Punkt Gldwny jest zajety, ustawiana jest na Punkcie Piramidy
(Rézowym);

ii) jezeli oba punkty Gtéwny i Piramidy sg zajete, ustawiana jest na Punkcie
Centralnym (Niebieskim).

b) Jezeli bila Czerwona zostata wbita kolejno dwa razy (lub wiecej przez pomytke),
zarowno z punktu Gtéwnego jak i Piramidy, bez potagczenia z Kanonem lub innym
Hazardem, ustawiana jest na Punkcie Centralnym, lub:

i) jezeli Punkt Centralny jest zajety, ustawiana jest na Punkcie Piramidy;
i) jezeli oba Punkty - Centralny i Piramidy sg zajete, ustawiana jest na Punkcie
Gtdwnym, ale nie bedzie to zaliczane do sekwensu wbi¢ z Punktu Gtéwnego.

c) Po kolejnym whbiciu bili Czerwonej i bez potgczenia z Kanonem lub innym Hazardem,
bila Czerwona ustawiana jest dwukrotnie na Punkcie Gtdwnym, nastepnie raz na
Punkcie Centralnym (jezeli nie jest zajety), a nastepnie powraca na Punkt Gtowny.

d) Sedzia okresla, jezeli jest pytany, ile wbi¢ bili Czerwonej z wyznaczonego punktu
miato miejsce.

e) Bila znajduje sie na punkcie wyznaczonym pod warunkiem, ze zostata na nim
ustawiona.

f) Jezeli inna bila dotyka bile, ktdra jest ustawiona na punkcie wyznaczonym, bila ta nie
jest juz bilg ustawiong na punkcie, nawet jezeli fizycznie sie nie poruszylta.

g) Zawodnik nie ponosi odpowiedzialnosci za btedy sedziego wynikajgce ze ztego
ustawienie bil na stole.



9. Ograniczenie Kanonow

Liczba kolejnych Kanondéw, bez potgczenia z Hazardami, ograniczona jest do 75.

a)
b)

Po 70 Kanonach sedzia ogtasza “70 KANONOW”. Jezeli sedzia nie ogtosit we
wihasciwym czasie 70 Kanondw, rozgrywajgcy ma prawo do 5 kolejnych Kanondw.

Na Zzyczenie rozgrywajgcego sedzia powinien poinformowac ile Kanonéw zostato
rozegranych.

10. Ograniczenie Hazardow

Liczba kolejnych Hazardéw, bez potgczenia z Kanonami jest ograniczona do 15.

a)
b)

C)

Po 10 Hazardach sedzia ogtasza “10 HAZARDOW”. Jezeli sedzia nie ogtosit we
wilasciwym czasie 10 Hazarddw, rozgrywajgcy ma prawo do 5 kolejnych Hazarddéw.
Na zyczenie rozgrywajgcego sedzia powinien poinformowac ile Hazarddw zostato
rozegranych.

Jezeli Bila rozgrywajaca przeciwnika znajdzie sie poza stotem w wyniku jego
ostatniego zagrania, po 15 Hazardzie powinna zosta¢ ustawiona na Punkcie Bazy
(Brgzowym) lub, jezeli ten jest zajety, na Punkcie Zottym.

11. Faul

Faulami sg nastepujace zachowania:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)
i)
j)
k)
)

m)
n)
0)
p)
q)
r

uderzenie innej bili niz Bila rozgrywajaca;

uderzenie Bili rozgrywajacej wiecej niz jeden raz podczas wykonywanego zagrania;
wykonanie zagrania, gdy jakakolwiek bila znajduje sie jeszcze w ruchu;

uderzenie gdy zawodnik nie dotyka podtogi stopg;

gra poza kolejnoscig;

nieprawidtowa gra z pozycji w rece, wigczajgc w to zagranie otwierajgce;
spowodowanie przeskoku;

spowodowanie pchniecia;

spowodowania wybicia bili poza stot;

rozegranie wiekszej liczby Hazardow niz 15;

rozegranie wiekszej liczby Kanonoéw niz 75;

dotkniecie - dowolng czescig ciata, stroju lub przyrzadu pomocniczego - bili w grze
lub jakiegokolwiek pozycjonera markujgcego pozycje bili w grze;

wykonanie zagrania zanim sedzia zakonczyt ustawianie bili;

ominiecie Bil rozgrywanych przez Bile rozgrywajaca;

naradzanie sie lub komunikowanie z partnerem niezgodne z przepisami;

gra kijem odbiegajgcym od standardowego;

uzywanie bili poza stotem w dowolnym celu;

uzywanie dowolnych przyrzadéw do pomiaru odstepéw lub odlegtosci.

12. Po faulu

Jezeli popetniony zostanie faul, sedzia bezzwtocznie ogtasza FAUL.

a)

Jezeli rozgrywajacy nie wykonat jeszcze zagrania, jego podejscie konczy sie. Jezeli
wykonat zagranie, zostanie ukarany za umyS$lne wykonanie zagrania poza
kolejnoscia.



b) Wszystkie punkty zdobyte w brejku przed ogtoszeniem faulu sg zaliczane, ale
rozgrywajacy nie otrzymuje punktdw za zagranie, w ktérym zostat ogtoszony faul.

c) Na wszystkie faule natozona jest kara dwoch punktdw, ale rozgrywajacy nie moze
otrzymac kary wyzszej niz dwa punkty. Jego przeciwnik moze:

i) wykonac zagranie z miejsca, w ktérym bile ostatecznie znieruchomiaty na polu
gry, z bilg Czerwong - jesli znalazta sie poza stotem - ustawiong na punkcie
wyznaczonym;

i) wykonac¢ zagranie z pozycji w rece, czyli z bilag Czerwong ustawiong na
Punkcie Gtéwnym oraz Bilg rozgrywajgcq przeciwnika ustawiong na Punkcie
Centralnym.

d) Jezeli faul nie zostanie ogtoszony przez sedziego i nie zostanie zareklamowany przez
zawodnika oczekujgcego przed rozpoczeciem nastepnego zagrania, jest uznany za
niebyty.

13. Po chybieniu

Jezeli rozgrywajacy chybit w zagraniu z pozycji w rece, gdy zadna Bila rozgrywana nie
znajduje sie poza Bazg, sedzia ogtasza CHYBIENIE. Kara dwdch punktow zostaje dodana do
punktacji przeciwnika. Jakiekolwiek inne chybienie jest faulem. Nastepny zawodnik wykonuje
zagranie z miejsca, w ktorym bile znieruchomiaty na polu gry.



